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Planejamento da disciplina

Objetivos gerais

Apresentar os fundamentos sobre Engenharia de Software, principalmente por meio da explicagdo e
experimentacdo dos conceitos e do uso pratico da modelagem de sistemas simples. Propiciar ao aluno
mecanismos para a construgdo de produtos de software de forma eficiente e que atendem aos padrdes de
qualidade, confiabilidade e economia de recursos.

Objetivos especificos

Que o aluno seja capaz de compreender os conceitos fundamentais a respeito da Engenharia de Software.
Que o aluno entenda todo o ciclo de vida do desenvolvimento do software e adquira a habilidade pratica de
desenvolver projeto basicos para modelar e solucionar problemas de natureza técnico-cientifica,
independentemente de uma linguagem ou de um paradigma de programacgao especificos.

Ementa

Introdugdo a Engenharia de Software. Modelos de processos de desenvolvimento de software. Geréncia de
projeto. Modelagem e especificacdo de requisitos de software. Andlise de requisitos de software.
Verificagdo e validacdo de requisitos de software. Nogdes de métodos formais para especificacdo e
verificagdo de requisitos. Ferramentas para engenharia de requisitos. Métricas de requisitos de software.
Requisitos e prototipagem de interfaces. Aspectos éticos relacionados ao desenvolvimento de software

Conteldo programatico

Aula Conteldo Estratégias didaticas Avaliacdo

1 Apresentagao Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
2 Visao Geral de ES Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
3 Processos de Software Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
4 Geréncia de Projetos Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
5 Requisitos Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
6 Anélise Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
7 Projeto Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
8 Revisdo Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
9 Exercicios Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
10 Primeira Prova - 19/3 Prova individual Prova escrita

11 Estratégias de Teste Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
12 Técnicas de Teste Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
13 Qualidade Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
14 Métricas Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
15 Tépicos Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
16 Revisdo Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
17 Exercicios Aula expositiva e Exercicios Por meio de exercicios
18 Segunda Prova - 16/4 Prova individual Prova escrita

19 Prova Substitutiva - 23/4 Prova individual Prova escrita

20 Projeto - 26/4 Apresentacgdao de Projetos Avaliacdo do Projetos
21 Projeto - 30/4 Apresentacgdao de Projetos Avaliacdo do Projetos
22 Vista Vista de prova vista

23 Prova de Recuperacgao - 8/5 Prova individual Prova escrita

24 Vista Vista de prova vista

Descricdo dos instrumentos e critérios de avaliacdo qualitativa

Ferramentas: CASE

Critérios de Avaliagdo: Os alunos sdo avaliados semanalmente através de exercicios praticos realizados em
projetos em grupo. Isso permite identificar as dificuldades enfrentadas pelos alunos desde o inicio do
quadrimestre. Os conceitos de teoria sdo avaliados principalmente em duas avaliacOes escritas onde os
alunos devem demonstrar a capacidade de interpretar codigo e também de elaborar solugdes de
problemas e traduzir a solugao em um algoritmo formal. As atividades semanais realizadas na disciplina
valem 20%. Plagios serdo punidos com o conceito F na prova. A primeira prova vale 40%, a segunda
prova vale 40%. A prova de recuperacdo tera toda a teoria. A média final da disciplina serd calculada
considerando 50% do conceito final (antes do mecanismo de recuperacao) e 50% do conceito obtido no
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mecanismo de recuperagdo. Os pesos ndo deterministicos nos calculos dos conceitos.
Horario de atendimento: sexta-feira, das 16:00 as 18:00 horas, na sala 819, BLOCO B, SA.
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