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Caracterizacao da disciplina

Codigo da BCM0505-15 Nome da
disciplina: disciplina:

Processamento da Informacao

Aula

Creditos (T-P-I): (3-2-5) Carga horaria: 60 horas oratica:

N | Campus: SA

Cddigo das turmas: NA4BCMO0505-15SA, NAS5BCM0505-15SA, NA6BCM0505-15SA

Turmas: A4, A5, A6 Turno: Noturno | Quadrimestre: | 1 | Ano: 2019

Docente(s) responsavel(is): Daniel Morgato Martin

Alocacao da turma

Segunda Terca Quarta Quinta Sexta Sabado

8:00 - 9:00

9:00 - 10:00

10:00 -11:00

11:00 - 12:00

12:00 - 13:00

13:00 - 14:00

14:00 - 15:00

15:00 - 16:00

16:00 - 17:00

17:00 - 18:00

18:00 - 19:00

19:00 - 20:00

X|X

20:00 - 21:00

21:00 - 22:00 X (quinzenal 1)

22:00 - 23:00 X (quinzenal 1)
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Planejamento da disciplina

Objetivos gerais

Apresentar os fundamentos sobre manipulacao e tratamento da Informacao, principalmente por meio da
explicacdo e experimentacdo dos conceitos e do uso pratico da l6gica de programacao.

Objetivos especificos

Que o aluno seja capaz de compreender os conceitos fundamentais a respeito da manipulacao e tratamento
da Informacdo. Que o aluno entenda a légica de programacdo de computadores e adquira a habilidade
pratica de desenvolver algoritmos bésicos para modelar e solucionar problemas de natureza técnico-
cientifica, independentemente de uma linguagem ou de um paradigma de programacao especificos.

Ementa

Introducdo a algoritmos. Varidveis e tipos de dados. Operadores aritméticos, légicos e precedéncia.
Métodos/Funcdes e parametros. Estruturas de selecdo. Estruturas de repeticdo. Vetores. Matrizes. Entrada e
saida de dados. Depuracdo. Melhores préticas de programacao.

Contelido programatico

Aula Conteldo Estratégias didaticas
1 Apresentacao; Introducao Aula expositiva e Exercicios
2 Algoritmos sequenciais Aula expositiva e Exercicios
3 Desvios condicionais Aula expositiva e Exercicios
4 Lacos de repeticao Aula expositiva e Exercicios
5 Depuracao e simulacao Aula expositiva e Exercicios
6 Lacos encaixados Aula expositiva e Exercicios
7 Funcdes e validacao Aula expositiva e Exercicios
8 Primeira Prova Prova individual
9 Vetores Aula expositiva e Exercicios
10 Vetores (com funcgdes) Aula expositiva e Exercicios
11 Matrizes Aula expositiva e Exercicios
12 Matrizes (com funcgdes) Aula expositiva e Exercicios
13 Algoritmos diversos (c/ vet., mat. e func.) Aula expositiva e Exercicios
14 Algoritmos diversos (c/ vet., mat. e func.) Aula expositiva e Exercicios
15 Revisao Aula expositiva e Exercicios
16 Segunda Prova Prova individual
17 Prova Substitutiva Prova individual
18 Mecanismo de Recuperacao Prova individual

Descricdo dos instrumentos e critérios de avaliacdo qualitativa

Ferramentas: linguagem de programacao Java

Critérios de Avaliacdo: Os conceitos de teoria serao avaliados em duas provas onde os alunos devem
demonstrar a capacidade de interpretar cédigo e também de elaborar solucdes de problemas e traduzir a
solucdo em um algoritmo formal. Plagios serdao punidos com nota 0.0 na prova. A primeira prova vale 40%, a
segunda prova vale 60% da média final de teoria. As avaliacbes em laboratério valem 50% da nota final da
disciplina. Se o aluno obtiver média inferior a 5.0 em teoria ou em pratica o aluno estd automaticamente
reprovado na disciplina, porém, com direito a fazer a prova de recuperacao. A média final da disciplina (teoria
e pratica) serd calculada considerando 50% da nota final (antes do mecanismo de recuperacdo) e 50% da
nota da prova de recuperacao.

Para os alunos que ndo excederem o limite de faltas, o conceito final serd atribuido de acordo com a seguinte
tabela:
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MF >=9 9>MF>=7.5 7.5>MF>=6 6>MF>=5 5>MF

A B C D F

Horario de atendimento Prof. Daniel:
terca-feira (quinzenal 1l) das 19:00 as 23:00 horas, na sala 536-2, Torre 2, Bloco A.
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